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M01
Claude Code·Claude.ai 완전 입문 — 설치부터 첫 작업까지

초급   ·   2.5시간   ·   입문   ·   출처 공통 보강 

강의목표

Claude.ai 채팅과 Claude Code CLI의 차이를 이해하고, 설치·로그인·모델 선택을 끝낸 뒤 첫 작업(파일 읽기·간단 수정·커밋)을 직접 돌려본다. 하루 종일 이어질 본 과
정을 따라올 최소 조작 감각을 손에 익힌다.

산출물

내 손으로 돌려본 첫 작업 로그 1건

강의대상

AI 코딩 도구가 거의 처음이거나, ChatGPT는 써봤지만 CLI형 에이전
전트는 안 써본 엔지니어. 비엔지니어(기획·디자인)도 따라올 수 있
음.

사전지식

없음. 터미널을 한 번도 안 열어봤어도 됩니다.

실습환경

공통 환경 + 실습용 샘플 저장소 1개(클론해서 사용)

강의목차 및 내용 (시간별)

시간 내용

0:00–0:30
Clau d e.ai vs C laud e C od e —  채팅과 CLI 에이전트의 차이. O p us 4.8·Sonn et 4.6를 언제 쓰나. 비용·
한도 개념.

0:30–1:10
설치·로그인 따라 하기. 사내 프록시·방화벽에서 막히는 지점과 우회. (5분 따라 하기: 설치 → claud e 
실행 → 모델 확인)

1:10–1:50
첫 작업. 샘플 저장소를 읽히고 수정 → d iff 확인 → 커밋. 'A I에게 맡기고 사람이 검증한다'는 기본 리
듬 체득.

1:50–2:30 자주 막히는 5가지(권한·컨텍스트 넘침·엉뚱한 파일 수정 등)와 대처. 다음 모듈 지도 그려주기.
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M02
요구 주도(REQ-ID)와 4게이트의 기초

초급   ·   3시간   ·   입문→실무   ·   출처 1인 SaaS

강의목표

AI가 코드를 빨리 짜도 프로젝트가 흔들리는 건 '운용'이 없어서다. 요구마다 ID(REQ-ID)를 붙이고, 계획·구현·검증·반영이라는 4게이트를 차례로 통과시키는 기본
기를 익힌다. 요구 하나를 게이트 끝까지 직접 밀어 본다.

산출물

REQ-ID 1건의 4게이트 통과 기록 + 우리 팀용 게이트 템플릿 초안

강의대상

AI로 코드는 빨라졌는데 품질·일관성이 들쭉날쭉한 1년 차, 작업을 
추적 가능하게 관리하고 싶은 테크리드.

사전지식

Git 브랜치·커밋·PR 경험, Claude Code 기본 조작(M01 수준), 마크다
운 읽기.

실습환경

공통 환경 + 회원관리 SaaS 예제 저장소(언어 불문, 개념 중심)

강의목차 및 내용 (시간별)

시간 내용

0:00–0:40
이런 상황 —  'A I가 짜준 코드가 쌓일수록 통제가 안 된다.' 코드 속도와 프로젝트 안정성은 별개라는 
문제 정의.

0:40–1:30
요구 주도란. 모든 작업을 요구(REQ - ID) 단위로 묶고, AI에게 시키는 일도 요구에 연결. 추적성이 결재
·보고 문화와 잘 맞는 이유.

1:30–2:20
4게이트(계획→구현→검증→반영) 개념과 각 게이트의 승인 포인트. (5분 따라 하기: 요구 1건에 ID  
붙이고 계획 게이트 통과)

2:20–3:00 따라 하기 —  요구 하나를 4게이트 끝까지. 더 깊게: 세션 분리·권위 문서로 가는 길(M11 예고).
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M03
자율 봇 첫걸음 — 상시 호스트 + 파일 감시 자동 리포트

초급   ·   3시간   ·   실무   ·   출처 자율 봇

강의목표

Claude Code의 -p(프롬프트) 플래그를 이해하고, 상시 켜둘 호스트(Raspberry Pi 5 또는 사내 리눅스 서버) 위에서 첫 자율 에이전트를 띄운다. 폴더에 파일이 들어오
면 알아서 요약 리포트를 만드는 봇을 손으로 완성한다.

산출물

파일 감시 → 자동 리포트가 도는 봇 1개

강의대상

야간 배치·모니터링·정기 리포트 같은 무인 작업을 자동화하고 싶
은 실무자, 자율 자동화를 처음 제대로 다뤄보는 엔지니어.

사전지식

리눅스 셸 기본(ssh·cd·파일 편집), cron이 뭔지 안다, Claude Code 기
본 조작.

실습환경

공통 환경 + Raspberry Pi 5(없으면 리눅스 서버·미니 PC·클라우드 
VM), cron 사용 가능 환경

강의목차 및 내용 (시간별)

시간 내용

0:00–0:30
이런 상황 —  매일 같은 시간에 로그를 모아 요약하는 단순 반복. 사람이 붙어 있어야만 돌아가는 작업
의 한계.

0:30–1:20
상시 호스트 만들기(핸즈온). SSH  접속, C lau de Co de 설치, - p  플래그로 한 번에 시키는 비대화형 실
행 이해.

1:20–2:20
첫 에이전트(핸즈온). 폴더 감시 → 변화 감지 → 요약 리포트 생성. (5분 따라 하기: cron에 5분마다 실
행 등록)

2:20–3:00 돌려보고 로그 확인. 더 깊게: 판단 기준을 가르치고 폭주를 막는 길(M12 예고).
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M04
하네스 엔지니어링 입문 — 제어 레벨과 좋은 작업 지시

초급   ·   3시간   ·   입문→실무   ·   출처 하네스

강의목표

강력한 LLM(엔진)을 테스트·권한·리뷰·지시 파일(하네스)로 감싸 통제한다는 '하네스 엔지니어링' 개념을 잡는다. 작업마다 어디까지 맡길지 정하는 제어 레벨을 
설정하고, 나쁜 지시와 좋은 지시의 차이를 직접 비교한다.

산출물

내 작업 3종의 제어 레벨 표 + 좋은 작업 지시 템플릿

강의대상

AI가 짠 코드를 통제해본 적이 거의 없는 1년 차, 팀 도입 전 개념부
터 잡고 싶은 테크리드, 상류 산출물을 만드는 기획·PM.

사전지식

터미널·Git 기본(commit/diff/branch), 어느 언어든 코드 리뷰(diff 읽
기) 경험.

실습환경

공통 환경 + Claude Code (OpenCode는 중급 M14에서 사용)

강의목차 및 내용 (시간별)

시간 내용

0:00–0:40
이런 상황 —  A I에게 '알아서 해줘'라고 던졌다가 엉뚱한 결과를 받는다. 에이전트는 챗봇이 아니라는 
점.

0:40–1:30
하네스 엔지니어링이란. 엔진(모델)을 테스트·권한·리뷰·지시 파일 네 띠로 감싸는 그림. AI 시대에 남
는 일과 바뀌는 일.

1:30–2:20
제어 레벨 결정 —  작업 위험도에 따라 자동화 수위를 다르게. (5분 따라 하기: 내 작업 하나를 레벨로 
분류)

2:20–3:00 나쁜 지시 vs 좋은 지시 비교 실습. 더 깊게: 상류·실장 공정 하네스로 가는 길(M13·M14 예고).
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M05
Agent Skills 입문 — 공식 스킬로 반복 작업 없애기

초급   ·   3시간   ·   입문→실무   ·   출처 Agent Skills

강의목표

'이 작업은 이렇게 한다'를 LLM에게 가르치는 오픈 표준 Agent Skills의 개념을 잡고, 공식·레퍼런스 스킬을 골라 내 작업에 붙여 쓴다. 매번 복붙하던 프롬프트를 스
킬 한 번 호출로 끝내는 경험을 손에 익힌다.

산출물

내 반복 작업에 공식 스킬을 붙여 돌려본 사례 1건

강의대상

같은 지시를 매번 복붙하는 불편을 느낀 엔지니어, 팀 작업 방식을 
표준화하고 싶은 실무 리더.

사전지식

터미널 기본(cd·ls·git), Claude Code 기본 조작, 마크다운 읽기. 
YAML/JSON을 눈으로 읽으면 더 수월.

실습환경

공통 환경 + 공식 스킬 저장소 접근(github.com/anthropics/skills 등)

강의목차 및 내용 (시간별)

시간 내용

0:00–0:40
이런 상황 —  문서 변환·데이터 정리 같은 정형 작업을 매번 같은 프롬프트로 시킨다. 사람마다 쓰는 
법이 제각각인 문제.

0:40–1:30
A gen t Sk ills란. 스킬이 어떻게 자동 발동되는지(설명 매칭), 스킬 폴더 구조(SK ILL.m d )를 눈으로 본다
.

1:30–2:20
공식·레퍼런스 스킬 활용(핸즈온). 내 작업에 맞는 스킬을 붙여 돌려본다. (5분 따라 하기: 스킬 하나 설
치 → 호출)

2:20–3:00 결과 비교 —  복붙 방식과 스킬 방식의 차이. 더 깊게: 나만의 스킬을 만들고 배포하는 길(M15 예고).
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M06
LLM Wiki 입문 — 제2의 뇌 3층 구조와 환경 구축

초급   ·   2.5시간   ·   입문   ·   출처 LLM Wiki

강의목표

Karpathy가 제안한 LLM Wiki 패턴이 왜 RAG와 다른지 이해하고, 원천 자료(raw)·구조화 페이지(wiki)·메타로 나뉜 3층 구조를 잡는다. 환경을 깔고 스키마를 작성해 '
읽을수록 똑똑해지는' 베이스의 뼈대를 세운다.

산출물

3층 구조로 초기화된 내 지식 베이스 + 스키마 1종

강의대상

흩어진 사내 지식을 한곳에 모으고 싶은 엔지니어, 지식 관리 자동
화를 검토하는 실무 리더.

사전지식

터미널 기본, Python 읽기(짧은 스크립트 수정 가능 수준), Git 기본. 
Claude Code는 처음이어도 됨.

실습환경

공통 환경 + Obsidian(또는 마크다운 뷰어), 빈 지식 저장소

강의목차 및 내용 (시간별)

시간 내용

0:00–0:30 이런 상황 —  좋은 자료를 모아두고도 다시 못 찾는다. 검색만으로는 지식이 쌓이지 않는 문제.

0:30–1:10 LLM Wik i란, RA G와 뭐가 다른가. raw/wik i/메타 3층 구조의 역할 분담.

1:10–1:50
환경 구축·스키마 작성(핸즈온). 지식 페이지가 어떤 모양으로 저장될지 정한다. (5분 따라 하기: 저장
소 초기화 → 첫 페이지)

1:50–2:30 첫 자료를 손으로 넣어 구조 확인. 더 깊게: RSS  자동수집·자동 정리로 가는 길(M16 예고).
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M07
CLAUDE.md로 만드는 '쓸 수 있는 동료' — Skills·Memory 기초

초급   ·   3시간   ·   입문→실무   ·   출처 실전 가이드

강의목표

프로젝트 규칙·말투·금기를 담는 CLAUDE.md를 설계해 Claude Code를 '우리 프로젝트를 아는 동료'로 길들인다. 정형 작업을 Skills로 자동화하고, 세션을 넘어 지식
을 쌓는 Memory의 기본을 잡는다.

산출물

우리 프로젝트용 CLAUDE.md 초안 + Skill 1개 적용

강의대상

Claude Code를 일상에 들이기 시작한 1년 차, 매번 같은 맥락을 
다시

다시
 설명하느라 지친 실무자.

사전지식

터미널·Git 기본, 코드를 읽고 작은 스크립트를 고칠 수 있음. M01 
수준의 조작.

실습환경

공통 환경 + 실습용 프로젝트 저장소

강의목차 및 내용 (시간별)

시간 내용

0:00–0:40 이런 상황 —  세션을 새로 열 때마다 프로젝트 규칙을 처음부터 설명한다. 맥락이 휘발되는 한계.

0:40–1:30
CLA UDE.m d  설계. 무엇을 적고 무엇을 빼는가, 길이와 비용의 관계. (5분 따라 하기: 규칙 5줄로 시작
하는 CLA UDE.m d )

1:30–2:20 Skills로 정형 작업 자동화. Mem ory로 세션을 넘는 지식 축적의 기초.

2:20–3:00 따라 하기 —  CLA UDE.m d  적용 전후 비교. 더 깊게: n8n ·스케줄·병렬 에이전트로 가는 길(M17 예고).
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M08
워크플로 관점 입문 — 컨텍스트 설계 + Plan·TodoWrite

초급   ·   3시간   ·   실무   ·   출처 워크플로 설계

강의목표

Claude Code를 기능 하나하나로 외우는 대신 '흐름'으로 보는 관점을 잡는다. 컨텍스트를 의도적으로 설계하고, Plan 모드로 먼저 계획을 세운 뒤 TodoWrite로 작업
을 쪼개 추적하는 기본 리듬을 익힌다.

산출물

Plan→Todo로 쪼갠 작업 흐름 1건 + 컨텍스트 설계 메모

강의대상

Claude Code를 좀 써봤지만 '기능은 아는데 흐름으로 못 엮는' 1
년

년
 차, 개발 흐름을 다듬고 싶은 실무자.

사전지식

터미널·Git 기본(branch·diff), JSON 읽기(settings.json), M01 수준 조작
.

실습환경

공통 환경 + 실습용 저장소, settings.json 편집 가능

강의목차 및 내용 (시간별)

시간 내용

0:00–0:40 이런 상황 —  큰 작업을 통째로 시켰다가 중간에 길을 잃는다. 한 방 지시의 한계.

0:40–1:30 컨텍스트 설계 —  CLA UDE.m d ·m emory로 무엇을 미리 깔아둘지. 흐름이라는 관점 잡기.

1:30–2:20 Plan 모드로 먼저 계획, To d o Write로 작업 분해·추적. (5분 따라 하기: 작업 하나를 Plan→Tod o로)

2:20–3:00 S lash 커맨드·Sk ills로 정형화 맛보기. 더 깊게: S ub agen ts·워크트리 병렬로 가는 길(M18 예고).
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M09
전문 밖 정복 입문 — 페어 프로그래밍으로 ESP32 첫 IoT

초급   ·   3시간   ·   실무   ·   출처 에어컨 IoT

강의목표

임베디드·IoT를 한 번도 안 다뤄본 소프트웨어 엔지니어가 Claude Code를 페어 삼아 ESP32 보드에 불을 켜고 WiFi에 올린다. '낯선 영역도 AI와 함께라면 끝까지 간
다'는 감각과, 맡기고 검증하는 리듬을 손에 익힌다.

산출물

WiFi에 붙어 동작하는 ESP32 보드

강의대상

AI 코딩 도구를 익숙한 일에만 쓰던 엔지니어, 신기술 PoC를 빠르게
게 돌려보고 싶은 실무자.

사전지식

터미널 기본, 아무 언어로든 코드를 읽고 고쳐본 경험, AI 코딩 도구 
사용 경험. C/C++·전자회로 지식 불필요.

실습환경

공통 환경 + ESP32 개발보드·브레드보드·LED·점퍼선 키트(과정 제공
), USB 케이블, 아두이노/PlatformIO

강의목차 및 내용 (시간별)

시간 내용

0:00–0:30 이런 상황 —  '임베디드는 내 영역이 아니라' 손도 못 댄다. 진입장벽이라는 한계.

0:30–1:20 Clau d e Cod e에게 일 시키기 +  개발환경 세팅(핸즈온). LED 점등으로 첫 성공 경험.

1:20–2:20 WiFi 연결(핸즈온). 보드를 네트워크에 올리고 상태 확인. (5분 따라 하기: LED를 코드로 깜빡이기)

2:20–3:00 막힐 때 A I에게 묻는 법, 에러를 함께 푸는 법. 더 깊게: 적외선·MQ TT 원격제어로 가는 길(M19 예고).
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M10
토큰·요금 메커니즘과 컨텍스트 절감 핵심(T01~T10)

초급   ·   3시간   ·   실무   ·   출처 토큰 절약

강의목표

토큰이 왜·어디서 녹는지 요금·토큰 메커니즘부터 잡는다. 비용의 큰 몫을 차지하는 컨텍스트를 다스리는 핵심 기법 10가지(T01~T10)를 익히고, 내 사용량을 실측
해 새는 곳을 직접 찾는다.

산출물

내 사용량 베이스라인 + 컨텍스트 절감 체크리스트(T01~T10)

강의대상

Claude Code 일상 사용자 중 비용·사용 제한이 신경 쓰이는 1년 
차

차
, 

, 
개인 청구가 통장에 직결되는 1인 개발자.

사전지식

Claude Code를 어느 정도 써본 경험(세션·파일 읽기·PR 정도), 터미
널 기본. 회계 지식 불필요.

실습환경

공통 환경 + 사용량 실측 도구(token-meter), 본인 사용 로그

강의목차 및 내용 (시간별)

시간 내용

0:00–0:40 이런 상황 —  무심코 쓰다 사용 제한·청구서에 놀란다. 토큰이 어떻게 매겨지는지 모르는 한계.

0:40–1:20 요금·토큰 메커니즘. 입력·출력·캐시 토큰의 차이, 컨텍스트가 비용의 큰 몫인 이유.

1:20–2:20
컨텍스트 절감 핵심 T01~ T10(핸즈온). 불필요한 파일 안 읽히기·세션 분할·요약 활용. (5분 따라 하기: 
내 사용량 실측)

2:20–3:00 베이스라인 측정 → 절감 전후 비교. 더 깊게: 모델·습관·자동화 심화로 가는 길(M20 예고).
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M11
세션 분리·권위 문서·자동 리뷰(CodeRabbit) 운용

중급   ·   3시간   ·   팀 도입   ·   출처 1인 SaaS

강의목표

작업마다 세션을 분리해 맥락 오염을 막고, 무엇이 정답인지 가리는 권위 문서를 두어 일관성을 잡는다. CodeRabbit 자동 리뷰를 PR 흐름에 붙여, 혼자서도 PM·구
현·리뷰 3역이 도는 운용 체계를 완성한다.

산출물

우리 팀용 운용 가이드 + 세션·권위 문서·리뷰 템플릿 세트

강의대상

M02를 들었거나 동등 수준인 엔지니어, AI 도구 운용을 팀에 정착시
시켜야 하는 팀장, 개발 생산성·QA 담당자.

사전지식

M02(요구 주도·4게이트) 또는 동등 경험, GitHub PR 운용, Claude 
Code 실사용 경험.

실습환경

공통 환경 + GitHub(CodeRabbit 연동 가능 저장소), 회원관리 SaaS 예
제

강의목차 및 내용 (시간별)

시간 내용

0:00–0:40 이런 상황 —  한 세션에 이것저것 시키다 맥락이 뒤엉킨다. 긴 세션이 품질을 떨어뜨리는 한계.

0:40–1:30 세션 분리 운용 —  작업별로 깨끗한 세션을 쓰는 규율. 권위 문서로 '무엇이 정답인지' 한곳에 고정.

1:30–2:20
Co d eRab b it 자동 리뷰를 PR에 연결(핸즈온). A I 리뷰와 사람 리뷰의 역할 나누기. (5분 따라 하기: PR
에 자동 리뷰 붙이기)

2:20–3:00 막힘·진척 관리, 3역 체제 점검. 더 깊게: 우리 팀 운용 가이드로 굳히기.
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M12
자율 봇 통제 — CLAUDE.md 판단기준 + 비용/타임아웃 + 다중 에이전트

중급   ·   3시간   ·   AI 에이전트   ·   출처 자율 봇

강의목표

자율 봇에게 CLAUDE.md로 판단 기준을 가르쳐 엉뚱한 행동을 줄이고, 비용 상한과 타임아웃으로 폭주를 막는다. 여러 에이전트를 한 호스트에서 충돌 없이 공존
시키는 법까지 다뤄, 무인 자동화를 실운영 수준으로 끌어올린다.

산출물

판단 기준·비용 상한·타임아웃이 적용된 봇 + 다중 에이전트 구성도
도

강의대상

M03를 들었거나 자율 봇을 한 번 띄워본 엔지니어, 비용·리스크가 
걱정되는 자동화 담당자.

사전지식

M03(첫 자율 봇) 또는 동등 경험, 리눅스 셸·cron, 짧은 스크립트 수
정.

실습환경

공통 환경 + 상시 호스트(Pi 5 또는 리눅스 서버), 비용 모니터링 가
능 설정

강의목차 및 내용 (시간별)

시간 내용

0:00–0:40 이런 상황 —  무인 봇이 한밤중에 같은 작업을 반복하며 비용을 태운다. 통제 없는 자동화의 위험.

0:40–1:30 CLA UDE.m d로 판단 기준 가르치기 —  '이럴 땐 멈춰라'를 명시. 프롬프트 설계로 행동 범위 좁히기.

1:30–2:20 비용 상한·타임아웃 제어(핸즈온). 폭주를 코드로 막는다. (5분 따라 하기: 봇에 비용 상한 걸기)

2:20–3:00 다중 에이전트 공존 —  리소스 경합·충돌 다루기. 더 깊게: 한국 회사 적용 시 점검 항목.
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M13
상류 공정 하네스 — 요건·도메인 분할·수용 기준·비기능 요건

중급   ·   3시간   ·   실무→팀 도입   ·   출처 하네스

강의목표

AI에게 구현을 맡기기 전, 상류 공정(요건·설계)을 다스려 결과 품질을 끌어올린다. Input을 관리하고 도메인을 분할하며, 수용 기준과 비기능 요건을 명시해 하류(
구현)로 깔끔하게 넘기는 법을 익힌다.

산출물

한 기능에 대한 요건·수용 기준·비기능 요건 문서 세트

강의대상

M04를 들었거나 동등 수준인 엔지니어, 요건·설계 산출물을 만드는
는 PL·기획·PM.

사전지식

M04(하네스 입문) 또는 동등 경험, 자기 회사 개발 프로세스(요건→
설계→구현→리뷰→배포)를 대략 안다.

실습환경

공통 환경 + Claude Code, 예제 기능 시나리오(승인 라인 변경 등)

강의목차 및 내용 (시간별)

시간 내용

0:00–0:40
이런 상황 —  요건이 모호하니 A I가 그럴듯하지만 빗나간 코드를 낸다. 입력이 흐리면 출력도 흐린 한
계.

0:40–1:30 Inp u t 관리·도메인 분할 —  큰 요구를 A I가 다루기 좋은 크기로 쪼개는 법.

1:30–2:20
수용 기준·비기능 요건 명시(핸즈온). '무엇이 완료인가'를 검증 가능하게 적기. (5분 따라 하기: 기능 1
개의 수용 기준 작성)

2:20–3:00 하류 전달 —  구현 공정으로 넘기는 포맷. 더 깊게: 실장 공정 제어(M14)와 잇기.
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M14
실장 공정 하네스 — 권한·커맨드·스킬·hooks·작은 차분 + OpenCode

중급   ·   3.5시간   ·   팀→에이전트   ·   출처 하네스

강의목표

구현 단계에서 AI를 통제하는 안전장치를 직접 짠다. 지시 파일·권한, 정형 커맨드, 스킬·서브에이전트, hooks/plugins로 가드레일을 두르고, 작은 차분(diff) 단위 리
뷰로 품질을 지킨다. Claude Code와 오픈소스 OpenCode를 함께 굴려본다.

산출물

권한·커맨드·hooks가 적용된 실습 저장소 + 작은 차분 리뷰 1건

강의대상

M13 또는 동등 수준인 엔지니어, 품질·보안·감사 관점에서 AI 도입
을 통제해야 하는 담당자.

사전지식

M04·M13 또는 동등 경험, 터미널·Git diff 읽기, JSON/설정 파일 다루
기.

실습환경

공통 환경 + Claude Code + OpenCode(오픈소스, MIT), hooks 사용 가
능 저장소

강의목차 및 내용 (시간별)

시간 내용

0:00–0:30 이런 상황 —  A I가 한 번에 너무 많이 바꿔 리뷰가 불가능해진다. 큰 차분의 위험.

0:30–1:20 지시 파일·권한 설정 —  무엇을 건드리게 하고 무엇을 막을지. 정형 커맨드로 반복 작업 고정.

1:20–2:20
스킬·서브에이전트 +  ho o ks/p lug ins로 가드레일(핸즈온). (5분 따라 하기: 커밋 전 h oo k으로 검사 걸
기)

2:20–3:10 작은 차분 리뷰 —  변경을 작게 끊어 사람이 따라잡게. 통합 사례(승인 라인 변경) 실습.

3:10–3:30 O p enC od e 핸즈온 —  같은 원리를 다른 도구로. 더 깊게: 표준 플로·추적성·조직 도입.
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M15
사내 스킬 제작·배포 — skill-creator와 안전 배포·운영

중급   ·   3시간   ·   팀 도입   ·   출처 Agent Skills

강의목표

skill-creator로 우리 팀 작업을 스킬로 만들어, 매번 반복하던 프롬프트를 팀이 공유하는 자산으로 바꾼다. 만든 스킬을 사내에 안전하게 배포·버전 관리·운영하는 
절차까지 갖춰, 제각각인 사용법을 한 품질로 통일한다.

산출물

동작하는 사내 스킬 1개 + 배포 패키지

강의대상

M05를 들었거나 공식 스킬을 써본 엔지니어, AI 사용을 표준화·정착
착시켜야 하는 팀장·플랫폼 엔지니어.

사전지식

M05(스킬 입문) 또는 동등 경험, 마크다운·YAML 읽기, Git 기본.

실습환경

공통 환경 + skill-creator, 사내 배포 채널(저장소·레지스트리) 모사 
환경

강의목차 및 내용 (시간별)

시간 내용

0:00–0:40 이런 상황 —  좋은 작업 방식이 한 사람 머릿속에만 있다. 노하우가 안 퍼지는 한계.

0:40–1:40
sk ill- creator로 스킬 만들기(핸즈온). 우리 팀 작업 하나를 SK ILL.m d로 정리. (5분 따라 하기: 최소 스
킬 1개 생성)

1:40–2:30 안전 배포 —  누가 어떻게 받게 할지, 버전·권한·보안 점검. 사내 보안 정책 위에 얹기.

2:30–3:00 운영 —  스킬을 어떻게 업데이트·폐기하나. 더 깊게: 조직 표준·거버넌스로 키우기.
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M16
LLM Wiki 자동화 — RSS 수집 + 데일리/위클리 + 서브에이전트 ingest

중급   ·   3시간   ·   AI 에이전트   ·   출처 LLM Wiki

강의목표

M06에서 세운 지식 베이스를 자동으로 굴린다. RSS로 자료를 모으고, 데일리·위클리 리포트를 자동 생성하며, 서브에이전트로 자료를 자동 정리(ingest)하는 흐름
까지 완성한다. 읽을수록 똑똑해지는 '제2의 뇌'를 실제로 돌린다.

산출물

RSS 수집 + 데일리/위클리가 자동으로 도는 지식 베이스

강의대상

M06를 들었거나 지식 베이스 뼈대가 있는 엔지니어, 지식 관리 자
동화를 도입하려는 실무 리더.

사전지식

M06(LLM Wiki 입문) 또는 동등 경험, Python 읽기·수정, Git 기본.

실습환경

공통 환경 + 지식 저장소, RSS 소스 몇 개, cron/스케줄러

강의목차 및 내용 (시간별)

시간 내용

0:00–0:30 이런 상황 —  자료를 손으로 모으고 정리하다 결국 안 한다. 수동 수집의 한계.

0:30–1:20 RSS  자동수집(핸즈온). 원천 자료를 raw 층에 자동으로 쌓기.

1:20–2:20
데일리·위클리 리포트 자동화(핸즈온). 모인 자료를 요약·구조화해 wik i 층으로. (5분 따라 하기: 데일
리 리포트 1회 자동 생성)

2:20–3:00 서브에이전트로 자동 ing est —  사람 손 없이 지식이 자라게. 더 깊게: 사내 보안·거버넌스 위에 얹기.
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M17
24/7 AI Ops — n8n·스케줄·Hooks 품질게이트·병렬/異모델 위임

중급   ·   3.5시간   ·   AI 에이전트   ·   출처 실전 가이드

강의목표

M07에서 길들인 Claude Code를 멈추지 않고 도는 운영 체계로 확장한다. n8n으로 외부 도구와 잇고, 스케줄로 24/7 실행하며, Hooks로 품질 게이트를 건다. 병렬 에
이전트와 다른 모델로의 위임 체인까지 Opus 4.8 기준으로 굴려본다.

산출물

스케줄로 도는 자동화 1건 + Hooks 품질 게이트 + 병렬/위임 구성도
도

강의대상

M07를 들었거나 동등 수준인 엔지니어, Claude Code를 팀에 표준화
준화하려는 테크리드, 반복 업무 자동화 담당자.

사전지식

M07(CLAUDE.md·Skills·Memory) 또는 동등 경험, cron/스케줄러, 
JSON/YAML.

실습환경

공통 환경 + n8n(로컬 또는 사내), Hooks·스케줄 사용 가능 저장소

강의목차 및 내용 (시간별)

시간 내용

0:00–0:30 이런 상황 —  사람이 켜둬야만 자동화가 돈다. 반쪽짜리 자동화의 한계.

0:30–1:20 n 8n  연계 +  24/7 스케줄 실행(핸즈온). 외부 도구와 잇고 시간 맞춰 돌리기.

1:20–2:10
H oo ks  ×  CLI 품질 게이트 —  자동 실행에도 품질을 강제. 권한·보안·한국 회사 맥락. (5분 따라 하기: 
스케줄 작업에 품질 게이트)

2:10–3:00 병렬 에이전트(서브에이전트 vs Ag en t Team s), 異모델 위임 체인(O p us So nn et).

3:00–3:30 바로 쓰는 운영 레시피, 비용·안정성 점검. 더 깊게: 워크플로 조립(M18)과 잇기.
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M18
스스로 굴러가는 워크플로 조립 — Subagents·워크트리·Scheduled·비용최적화

중급   ·   3.5시간   ·   AI 에이전트   ·   출처 워크플로 설계

강의목표

M08에서 잡은 흐름 관점을 실제 자동 흐름으로 조립한다. Subagents로 위임하고, 워크트리로 병렬 개발하며, Scheduled agents로 장기 태스크를 돌린다. 모델 선택·
프롬프트 캐시·배치·라우팅으로 비용까지 누른 뒤 나만의 워크플로를 설계한다.

산출물

내 업무에 끼워 넣은 워크플로 1종 + settings.json 레시피

강의대상

M08를 들었거나 동등 수준인 엔지니어, 팀 개발 흐름을 표준화·자
동화하려는 테크리드.

사전지식

M08(워크플로 입문) 또는 동등 경험, git worktree, 
JSON(settings.json), cron 경험.

실습환경

공통 환경 + 워크트리 사용 가능 저장소, Scheduled agents 설정

강의목차 및 내용 (시간별)

시간 내용

0:00–0:30 이런 상황 —  흐름은 머릿속에 있는데 매번 손으로 굴린다. 자동화 안 된 흐름의 한계.

0:30–1:20 Sub ag ents로 위임 +  워크트리 병렬 개발(핸즈온). 여러 갈래를 동시에.

1:20–2:10 H oo ks  자동화 +  Sched uled  ag en ts·장기 태스크. (5분 따라 하기: 장기 작업을 스케줄에 올리기)

2:10–3:00 비용 최적화 —  모델 선택·프롬프트 캐시·배치·라우팅.

3:00–3:30 나만의 워크플로 설계 —  블록을 끼워 맞춰 흐름 완성. 더 깊게: settin g s.jso n·레시피 정리.
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M19
IoT 완성 — 적외선 제어·MQTT 외부망 원격조작·타이머

중급   ·   3시간   ·   실무→에이전트   ·   출처 에어컨 IoT

강의목표

M09에서 WiFi에 올린 ESP32를 실제 쓸 수 있는 제품 수준으로 완성한다. 적외선으로 에어컨을 제어하고, MQTT로 외부망에서 원격 조작하며, 타이머로 예약 동작
까지 붙인다. 맡기고 검증하는 워크플로로 낯선 영역을 끝까지 밀어붙인다.

산출물

폰으로 원격제어되는 에어컨 컨트롤러 + 데모 영상

강의대상

M09를 들었거나 ESP32를 WiFi에 올려본 엔지니어, IoT PoC를 완성
성품까지 끌고 가고 싶은 실무자.

사전지식

M09(IoT 입문) 또는 동등 경험, 코드 읽기·수정, API·HTTP·네트워크에 
대한 막연한 감.

실습환경

공통 환경 + M09 키트 + 적외선 송수신 모듈, MQTT 브로커(클라우
드/사내), 외부망 접근 경로

강의목차 및 내용 (시간별)

시간 내용

0:00–0:30 이런 상황 —  WiFi엔 올렸는데 실제로 가전을 못 움직인다. 데모와 제품 사이의 간극.

0:30–1:20 적외선 제어(핸즈온). 리모컨 신호를 읽고 흉내 내 에어컨을 켜고 끄기.

1:20–2:20 MQ TT 외부망 원격조작(핸즈온). 집 밖에서 명령 보내기. (5분 따라 하기: 폰에서 토픽으로 켜기)

2:20–3:00 타이머·예약 동작 붙이기, 데모 영상 촬영. 더 깊게: 보안(인증·암호화)과 실서비스 고려사항.
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M20
비용 운용 심화 — 모델·습관(T11~T22) + 자동화·모니터링(T23~T31)

중급   ·   3시간   ·   팀 도입   ·   출처 토큰 절약

강의목표

M10의 컨텍스트 절감을 넘어, 모델 선택과 작업 습관(T11~T22)으로 비용을 더 누른다. 자동화와 모니터링(T23~T31)으로 절감을 일회성이 아닌 팀의 운용 체계로 
굳혀, 1인당 월 비용을 눈에 띄게 줄인다.

산출물

팀 비용 모니터링 대시보드 초안 + 절감 자동화 체크리스트
(T11~T31)

강의대상

M10를 들었거나 동등 수준인 엔지니어, AI 도구 비용·라이선스를 
관리하는

관
 팀장·FinOps 담당자.

사전지식

M10(비용 입문) 또는 동등 경험, 터미널·사용량 로그 보기.

실습환경

공통 환경 + token-meter, 팀 사용 로그(또는 모사 데이터), 모니터링 
설정

강의목차 및 내용 (시간별)

시간 내용

0:00–0:30 이런 상황 —  한 번 줄였다가 도로 늘어난다. 절감이 습관으로 안 굳는 한계.

0:30–1:20 모델 선택·작업 습관 T11~ T22 —  O p u s와 So nn et을 언제 가르나, 어떤 습관이 토큰을 아끼나.

1:20–2:20
자동화·모니터링 T23~ T31(핸즈온). 새는 곳을 자동으로 잡고 알림 걸기. (5분 따라 하기: 사용량 알림 
설정)

2:20–3:00 팀 베이스라인 → 목표 → 추적 체계 세우기. 더 깊게: 결재·예산 보고에 쓰는 지표 만들기.
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